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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ
1 ΣΥΝΟΠΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
1.1 Τίτλος διδακτικού σεναρίου

Ενότητα 9η: «ΜΙΝΩΙΚΟΣ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΣ»

Κεφ. 1. Η μινωική Κρήτη

Κεφ. 2. Το ανάκτορο της Κνωσού

Κεφ. 3. Η καθημερινή ζωή των Μινωιτών

Κεφ. 4. Η θρησκεία και η γραφή των Μινωιτών

Κεφ. 5. Η τέχνη των Μινωιτών
1.2 Εμπλεκόμενες γνωστικές περιοχές

Ιστορία, Γεωγραφία, Γλώσσα, Αισθητική αγωγή, ΤΠΕ
1.3 Τάξεις στις οποίες μπορεί να απευθύνεται

Γ’ Δημοτικού
1.4 Συμβατότητα με το Αναλυτικό Πρόγραμμα Σπουδών (ΑΠΣ) και το (ΔΕΠΠΣ)

Το σενάριο ανταποκρίνεται πλήρως στους γενικούς και ειδικούς σκοπούς των Αναλυτικών Προγραμμάτων Σπουδών (ΑΠΣ) και Διαθεματικών Ενιαίων Πλαισίων Προγραμμάτων Σπουδών (ΔΕΠΠΣ). Σύμφωνα με το ΑΠΣ και ΔΕΠΠΣ γενικός σκοπός της διδασκαλίας της Ιστορίας είναι η ανάπτυξη της ιστορικής σκέψης και της ιστορικής συνείδησης μέσα από την κατανόηση της ανθρώπινης συμπεριφοράς η οποία διαμορφώνει στάσεις και αξίες για το παρόν και το μέλλον. Ο μαθητής δεν αποκτά επίγνωση μόνο ότι ο σύγχρονος κόσμος αποτελεί συνέχεια του παρελθόντος αλλά και την αντίληψη ότι ο σύγχρονος ιστορικός ορίζοντας συνδέεται άμεσα με τη ζωή του. Συγκεκριμένα δε για την Γ΄ Δημοτικού ειδικός σκοπός είναι να αναπτύξουν οι μαθητές ενδιαφέρον για την ελληνική μυθολογία και τις επιβιώσεις της στη γλώσσα, τη λογοτεχνία και την τέχνη. Να έρθουν σε επαφή με την πολιτιστική τους κληρονομιά.
1.5 Οργάνωση της διδασκαλίας και απαιτούμενη υλικοτεχνική υποδομή

Η οργάνωση της διδασκαλίας μπορεί να πάρει τρεις βασικές μορφές:

· Εργασία με το σύνολο της τάξης

· Ατομική εργασία των μαθητών

· Εργασία των μαθητών σε ομάδες των 2 ή 3 ατόμων

Η διδασκαλία θα διεξαχθεί στο εργαστήριο των υπολογιστών του σχολείου το οποίο διαθέτει 11 υπολογιστές. Τα παιδιά της τάξης είναι 25, άρα θα χωριστούν σε 8 ομάδες των 2 παιδιών και 3 ομάδες των 3 παιδιών. Ο χωρισμός των ομάδων θα γίνει με βάση το γνωστικό επίπεδο των παιδιών, την ευχέρεια στη χρήση του υπολογιστή και το φύλο, ώστε σε κάθε ομάδα να υπάρχει ένας μαθητής που να χειρίζεται με μεγαλύτερη άνεση τον υπολογιστή και να επιτευχθεί όσο το δυνατόν μεγαλύτερη αλληλεπίδραση, άμεση προσωπική επικοινωνία και συνεργασία. Σε κάθε ομάδα θα μοιραστούν εκ των προτέρων τα φύλλα εργασίας, τα οποία θα περιλαμβάνουν διάφορες δραστηριότητες, οι οποίες θα πρέπει να εκτελεστούν από τους μαθητές. Οι δραστηριότητες αποτελούν προϊόν των ενδιαφερόντων των μαθητών και οι στόχοι που αναμένεται να επιτευχθούν μέσα από αυτές βρίσκονται σε άμεση σχέση με το μαθησιακό επίπεδο της τάξης. Οι πηγές αναζήτησης πληροφοριών θα πρέπει να είναι φιλικές και προσβάσιμες για τους μαθητές. 
Το ιδανικότερο θα ήταν να υπάρχει μέσα στην τάξη ο ανάλογος αριθμός ηλεκτρονικών υπολογιστών (Η/Υ), ώστε να αποφευχθεί η μεταφορά των μαθητών στο εργαστήριο Η/Υ, λόγω του χρόνου που χάνεται κατά την αλλαγή αίθουσας. Καθώς επίσης και η ύπαρξη ενός διαδραστικού πίνακα με τον οποίο εξασφαλίζεται αμεσότερα η συμμετοχή του συνόλου της τάξης.
1.6 Διδακτικοί στόχοι

Α. Ως προς το γνωστικό αντικείμενο

· Να αποκτήσουν βασικές γνώσεις για τη μινωική Κρήτη, την κυριαρχία της στη θάλασσα και την εξάπλωση του μινωικού πολιτισμού μέσω του εμπορίου.

· Να εκτιμήσουν το μινωικό πολιτισμό σε σχέση µε το γεωγραφικό παράγοντα και να αιτιολογήσουν την ονομασία του.

· Να αποκτήσουν βασικές εγκυκλοπαιδικές γνώσεις για τον Αρθούρο Έβανς. 

· Να γνωρίσουν το ανάκτορο της Κνωσού και να συνδέσουν την πολυπλοκότητά του με το λαβύρινθο.

· Να γνωρίσουν χαρακτηριστικά στοιχεία της ζωής των κατοίκων της μινωικής Κρήτης ανδρών, γυναικών και παιδιών και κυρίως τις ασχολίες τους, την κατοικία τους, τη διατροφή τους, την ενδυμασία τους και τον καλλωπισμό τους.

· Να αναπτύξουν τη φαντασία τους, ώστε να δημιουργήσουν ένα δικό τους Μινωίτη και μια Μινωίτισσα.

· Να αποκτήσουν βασικές γνώσεις για τη θρησκεία, τις γιορτές και τη γραφή των Μινωιτών.

· Να θαυμάσουν την αρχιτεκτονική, τη διακόσµηση των ανακτόρων της Κνωσού, των αγγείων και την τεχνική των τοιχογραφιών.

· Να απολαύσουν τη μινωική τέχνη, δημιουργώντας δικά τους αγγεία και τοιχογραφίες.

· Να γνωρίσουν τα αίτια που οδήγησαν στην καταστροφή του μινωικού πολιτισµού.

Β. Ως προς τη χρήση των νέων τεχνολογιών

· Να εξοικειωθούν με το διαδίκτυο και τα λογισμικά που χρησιμοποιούνται, αναπτύσσοντας μεγάλη ερευνητική αυτενέργεια.

· Να βιώσουν τι σημαίνει εύκολη και άμεση εύρεση πληροφοριών.
· Να αισθανθούν ότι μπορούν να βλέπουν ή να περιηγούνται σε έναν τόπο τόσο ζωντανά σαν να συμμετέχουν κι αυτοί.

· Να απολαύσουν τη ζωγραφική και τη δημιουργία.
Γ. Ως προς τη μαθησιακή διαδικασία

· Να αναπτύξουν δεξιότητες συνεργασίας και επικοινωνίας.
· Να αναπτύξουν δεξιότητες παρατήρησης, ανακάλυψης και διερεύνησης και βιωματικής μάθησης, ώστε να αποκτήσει προσωπικό νόημα γι’ αυτούς η μάθηση.
· Να αναπτύξουν την κριτική και δημιουργική σκέψη, συναισθηματική νοημοσύνη και φαντασία.

· Να αναπτύξουν το διάλογο και να καλλιεργήσουν δεξιότητες έκφρασης του λόγου και οργάνωση στρατηγικών.
1.7 Εκτιμώμενη διάρκεια

Έξι (6) διδακτικές ώρες
2 ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ
2.1 Διδακτική προσέγγιση με ΤΠΕ

Η διδακτική προσέγγιση αντλεί στοιχεία από το ΑΠΣ, τη διδακτική της Ιστορίας, τις παραδοσιακές και σύγχρονες θεωρίες μάθησης, όπως του συμπεριφορισμού και του εποικοδομισμού (Vygotsky), αξιοποιεί τη διαθεματική προσέγγιση της γνώσης, τις ιστορικές πηγές τόσο τις γραμματειακές όσο και τις εικαστικές, καθώς επίσης και τη διερευνητική, ανακαλυπτική (Bruner), αποκαλυπτική και ομαδοσυνεργατική διδασκαλία και τέλος τη δηλωτική
 και διαδικαστική
 γνώση. Ο δάσκαλος καθ’ όλη τη διδακτική διαδικασία λειτουργεί ως καθοδηγητής, διευκολυντής, σχεδιαστής δραστηριοτήτων, εμψυχωτής των μαθητών του και αξιολογητής παρά δάσκαλος (Theroux, 2004). Ρόλος όχι εύκολος, αφού απαιτείται μεγαλύτερη ευελιξία για την ανταπόκριση από μέρος του στις διαφορετικές ανάγκες των μαθητών του και πολυδιάσπαση της προσοχής του, αρκετός δημιουργικός σχεδιασμός, εγρήγορση και ετοιμότητα για εποικοδομητική αξιοποίηση των ευκαιριών που αναδύονται κ.ά. Έτσι και οι μαθητές ετοιμάζονται για νέους συνεργατικούς και υπεύθυνους ρόλους στη ζωή και την εργασία, ώστε να είναι σε θέση να λειτουργήσουν σύμφωνα με το επιδιωκόμενο μοντέλο του ενεργού και συμμετοχικού πολίτη του αύριο (Ράπτης, Ράπτη 2003). 
Τα λογισμικά προγράμματα τα οποία θα χρησιμοποιηθούν είναι:

Word, Ο επεξεργαστής κειμένου Word συνιστά μια νέα μορφή γραφής, η οποία είναι διαφορετική από τη γραφή που λαμβάνει χώρα με το χαρτί και το μολύβι, βοηθά στον αναστοχασμό, διευκολύνει όλα τα επίπεδα των μαθητών και ευνοεί την πολυτροπικότητα (εισαγωγή εικόνων).  
Power Point (ΡΡ), To PP είναι ένα πολυμεσικό και υπερμεσικό εργαλείο παρουσίασης το οποίο ενισχύει και αναπτύσσει τις γνωστικές δομές του μαθητή. 
Google Earth, Το λογισμικό αυτό παρέχει δορυφορικές εικόνες μεγάλης ευκρίνειας για όλη τη γη. Οι εικόνες αυτές συνδυάζονται με χάρτες και διάφορες άλλες πληροφορίες. Η αμεσότητα του αποτελεί πόλο έλξης για τους μαθητές.
Inspiration, Kidspiration, Τα λογισμικά αυτά είναι ένα εποικοδομιστικό εργαλείο, το οποίο αξιοποιεί τις πρότερες γνώσεις των μαθητών, κάνει συσχετισμούς και συγκρίσεις, δημιουργεί εννοιολογικούς χάρτες και αναπτύσσει την κριτική σκέψη των μαθητών.
Revelation Natural Art (RNA), Το RNT παρόλο που δεν αποτελεί αρχικά ένα εκπαιδευτικό λογισμικό με συγκεκριμένο σενάριο και δραστηριότητες αποτελεί ένα ανοιχτό εκπαιδευτικό εργαλείο εποικοδομητικής μάθησης με γραφικά γενικής χρήσης, πολλαπλές σχεδιαστικές δυνατότητες και παραγωγή κινουμένων σχεδίων και σύνθεσης πρωτότυπων ιστοριών. Καλλιεργεί τη δημιουργική σκέψη και τη συναισθηματική νοημοσύνη των μαθητών.
Hot Potatoes, Το Hot Potatoes είναι ένα λογισμικό αξιολόγησης συμπεριφοριστικού τύπου το οποίο βοηθά τους μαθητές να ανακαλούν στη μνήμη τους συγκεκριμένους όρους των όσων έχουν διδαχθεί (Μπαλκίζας 2008).

Άλλο υποστηρικτικό υλικό θα είναι: 

Το σχολικό εγχειρίδιο

Το διαδίκτυο και η μηχανή αναζήτησης Google
Λογοτεχνικά βιβλία για παιδιά

Ο χάρτης της Ελλάδας 

Φωτογραφίες και καρτ ποστάλ του μινωικού πολιτισμού

Αμμοδόχος (γυάλινο δοχείο, πέτρες, άμμος θαλάσσης, χώμα, κομμάτια από σπασμένα αγγεία)
2.2 Το προτεινόμενο σενάριο

1η διδακτική ώρα (Η μινωική Κρήτη)
Βρισκόμαστε στην αίθουσα του εργαστηρίου των υπολογιστών. Γίνεται παρουσίαση διαφανειών (Power Point) με εικόνες και κείμενα στους μαθητές μέσω βιντεοπροβολέα, ώστε να επαναφέρουν στη μνήμη τους τις προϋπάρχουσες γνώσεις (μύθος Ίκαρου και Δαίδαλου, Κρήτη, αρπαγή της Ευρώπης, βασιλιάς Μίνωας, Αριάδνη, Θησέας, λαβύρινθος, μίτος, Μινώταυρος, εποχή του χαλκού) και να γίνει σύνδεση με την καινούρια ενότητα. Γίνεται συζήτηση με τη συμμετοχή όλων των μαθητών. Οι διαφάνειες εκτελούν χρέη προοργανωτή, στις οποίες θα στηριχθεί η νέα γνώση. Στην παρουσίαση περιλαμβάνεται και ένα μικρό απόσπασμα από το βιβλίο του Ν. Καζαντζάκη «Στα παλάτια της Κνωσού» με το οποίο παρουσιάζεται ως παραμύθι η ανάπτυξη του μινωικού πολιτισμού στη θάλασσα και στο εμπόριο, καθώς και ένα απόσπασμα από την Οδύσσεια για την Κρήτη. Στη συνέχεια παρουσιάζεται ένας εννοιολογικός χάρτης (Inspiration), με τις τρεις περιόδους της εποχής του χαλκού και τις τέσσερις περιόδους της εποχής του μινωικού πολιτισμού, ώστε οι μαθητές να ξαναθυμηθούν τις περιόδους της εποχής του χαλκού και να οριοθετήσουν χρονικά τις τέσσερις περιόδους του μινωικού πολιτισμού.

Οι μαθητές εντοπίζουν την Κρήτη στο χάρτη της Ελλάδας, που βρίσκεται κρεμασμένος στον τοίχο. Στη συνέχεια στο Φύλλο εργασίας 1 οι μαθητές καλούνται να πλοηγηθούν στο Google Earth, να εντοπίσουν κι εκεί την Κρήτη (Κνωσό) και να μετρήσουν πόσο απέχει από τις Κυκλάδες, την Αίγυπτο, την Τροία και την Κύπρο και στη συνέχεια να απαντήσουν σε δύο ερωτήσεις στο Word και να ανοίξουν ένα πρόγραμμα περιήγησης στο διαδίκτυο το Mozilla Firefox και μέσω της μηχανής αναζήτησης Google να βρουν, να διαβάσουν και να γράψουν πληροφορίες για τον Αρθούρο Έβανς τον πρώτο Άγγλο αρχαιολόγο που έκανε ανασκαφές κι ανακάλυψε την Κνωσό.
2η διδακτική ώρα (Το ανάκτορο της Κνωσού)
Κατά τη δεύτερη διδακτική ώρα δίνεται στους μαθητές το Φύλλο εργασίας 2, το οποίο περιλαμβάνει περιήγηση των μαθητών στο διαδίκτυο στην ηλεκτρονική διεύθυνση http://users.ach.sch.gr/pchaloul/epokhi-halkou/krete/krete.htm κάνοντας κλικ στο κελί  «αρχιτεκτονική» και περιήγηση στην Κνωσό παρακολουθώντας βίντεο ξενάγησης στον αρχαιολογικό της χώρο. Ταυτόχρονα ο δάσκαλος κάνει τις απαραίτητες επισημάνσεις σε ό,τι αφορά τη δομή του ανακτόρου της Κνωσού, τα ιερά σύμβολα, τις τοιχογραφίες, την αίθουσα του θρόνου, τα άτομα που ζούσαν στο παλάτι και το ρόλο του βασιλιά. 

Μετά την ολοκλήρωση της παρουσίασης οι μαθητές καλούνται μέσω του προγράμματος δορυφορικής περιήγησης Google Earth να εντοπίσουν ξανά τη θέση της Κρήτης και να συζητηθεί η σημασία της στην ανάπτυξή της ως ναυτική κι εμπορική δύναμη, καθώς και των περιοχών όπου αναπτύχθηκε ο μινωικός πολιτισμός (Κνωσός, Φαιστός, Ζάκρος, Μάλια), για να συνειδητοποιήσουν επιπλέον οι μαθητές ότι ο μινωικός πολιτισμός δεν περιορίζεται μόνο στην Κνωσό. Στη συνέχεια κάνοντας χρήση του λογισμικού Kidspiration συμπληρώνουν έναν εννοιολογικό χάρτη από τα μέρη που αποτελείται το ανάκτορο της Κνωσού και απαντούν σε σχετικές ερωτήσεις στο Word. 
3η διδακτική ώρα (Η καθημερινή ζωή των Μινωιτών)
Κατά την τρίτη διδακτική ώρα γίνεται παρουσίαση διαφανειών (Power Point) μέσω βιντεοπροβολέα στις οποίες παρουσιάζoνται ένα κείμενο που αναφέρεται στην ενδυμασία της εποχής και στις συνήθειες ανδρών και γυναικών, διάφορες φωτογραφίες γυναικών, καθώς και ένα κείμενο για την πορφύρα, το κοχύλι από το οποίο έπαιρναν το κόκκινο χρώμα. Παράλληλα ο δάσκαλος παροτρύνει τους μαθητές να παρατηρήσουν την ενδυμασία ανδρών και γυναικών, τα χρώματα, τα θέματα, τον καλλωπισμό της γυναίκας και αναφέρει τις ασχολίες των ανδρών και γυναικών, καθώς και τη θέση της γυναίκας. Στη συνέχεια οι μαθητές πηγαίνουν στο Φύλλο εργασίας 3 και καλούνται να απαντήσουν σε δύο ερωτήσεις και να ζωγραφίσουν στο Revelation Natural Art μια Μινωίτισσα και έναν Μινωίτη σύμφωνα με ό,τι ειπώθηκε για την ενδυμασία και τον καλλωπισμό τους. Τέλος χρησιμοποιώντας το Inspiration παροτρύνονται να συμπληρώσουν έναν εννοιολογικό χάρτη, που αναφέρεται στην καθημερινή ζωή των Μινωιτών.
4η διδακτική ώρα (Η θρησκεία και η γραφή των Μινωιτών)
Η τέταρτη διδακτική ώρα με το Φύλλο εργασίας 4 περιλαμβάνει περιήγηση των μαθητών στο διαδίκτυο στην ηλεκτρονική διεύθυνση http://users.ach.sch.gr/pchaloul/epokhi-halkou/krete/krete.htm κάνοντας κλικ αρχικά στο κελί  «μινωική θρησκεία», όπου βλέπουν τα ιερά σύμβολα των Μινωιτών, τη Μεγάλη Μητέρα για την οποία γίνεται συζήτηση ότι την είχαν ξανασυναντήσει στη Νεολιθική εποχή, γνωρίζουν τι ήταν τα ταυροκαθάψια, τη σύνθεση του ιερατείου και τους χώρους λατρείας και στη συνέχεια κάνουν κλικ στο κελί «μινωική γραφή». Παρουσιάζονται μπροστά τους πήλινες πινακίδες με τη Γραμμική Α’ και ο πήλινος δίσκος της Φαιστού. Τέλος περιηγούνται στο διαδίκτυο στην ηλεκτρονική διεύθυνση

http://www.google.gr/images?q=%CE%B3%CF%81%CE%B1%CE%BC%CE%BC%CE%B9%CE%BA%CE%AE+%CE%B1&oe=utf-8&rls=org.mozilla:el:official&client=firefox-a&um=1&ie=UTF-8&source=univ&ei=Tt36S6z8F4LZ-QaHkvHhCA&sa=X&oi=image_result_group&ct=title&resnum=4&ved=0CCAQsAQwAw και βλέπουν πολλές εικόνες από τη Γραμμική Α’ και το Δίσκο της Φαιστού.
5η διδακτική ώρα (Η τέχνη των Μινωιτών)
Κατά την πέμπτη διδακτική ώρα δίνεται στους μαθητές το Φύλλο εργασίας 5 και κάνουν περιήγηση στο διαδίκτυο στην ηλεκτρονική διεύθυνση http://users.ach.sch.gr/pchaloul/epokhi-halkou/krete/krete.htm κάνοντας κλικ στο κελί  «αγγεία-μικροτεχνία», όπου παρατηρούν τα διάφορα αγγεία της εποχής και γίνεται διαλογική συζήτηση για τα θέματα των παραστάσεων τους, τις σφραγίδες, τα κοσμήματα και αργότερα κάνουν κλικ στο κελί «τοιχογραφίες» και παρουσιάζονται μπροστά τους οι εντυπωσιακές τοιχογραφίες του ανακτόρου της Κνωσού. Παρουσιάζονται μέσω του βιντεοπρολολέα δυο διαφάνειες (Power Point) με ένα απόσπασμα από το βιβλίο του Ν. Τζώρτζογλου «Όταν οργίζεται η γη» και εικόνες από το ηφαίστειο της Θήρας. Στη συνέχεια ανοίγουν το Google Earth και αναζητούν το ηφαίστειο της Θήρας, στην έκρηξη του οποίου πιστεύεται ότι οφείλεται η καταστροφή του μινωικού πολιτισμού και παρακολουθούν ένα βίντεο http://www.youtube.com/watch?v=KluSuPFGKg8 που αναφέρεται στο μινωικό πολιτισμό, ζωντανεύοντας στα μάτια των παιδιών σκηνές από έκρηξη ηφαιστείου.
6η διδακτική ώρα (Ανακεφαλαίωση)
Οι μαθητές στο Φύλλο 6 μπαίνουν στο Google, πατούν You Tube, ηφαίστειο Θήρας και παρακολουθούν για 30’ το βίντεο για τη μινωική Κρήτη Π. Σχ. Δικαίου http://vod.sch.gr/video/view/690.html ως ανακεφαλαίωση των όσων έχουν ειπωθεί. Τέλος οι μαθητές εργάζονται ομαδοσυνεργαστικά με το λογισμικό Hot Potatoes και λύνουν ένα σταυρόλεξο με λέξεις-έννοιες της μινωικής Κρήτης. Στη συνέχεια καλούνται να γράψουν στον επεξεργαστή κειμένου Word σε ατομικό επίπεδο ένα μικρό εικονογραφημένο κείμενο με τα κυριότερα σημεία της εποχής του μινωικού πολιτισμού. Τις εικόνες τις προσθέτουν από το διαδίκτυο.
Επίσης οι μαθητές χωρισμένοι στις ομάδες τους φτιάχνουν μια αφίσα με εικόνες και καρτ ποστάλ, που έχουν φέρει από το σπίτι τους με θέμα το μινωικό πολιτισμό, η οποία θα αναρτηθεί στην τάξη. Και τέλος υποδύονται πάλι με τις ομάδες τους τούς αρχαιολόγους, ψάχνοντας σε μια αμμοδόχο την οποία έχει κατασκευάσει ο δάσκαλος, κομμάτια από αγγεία της μινωικής εποχής, τα οποία καλούνται να ενώσουν.
2.3 Επέκταση-Αξιολόγηση

[image: image1.emf]Το σενάριο θα μπορούσε να επεκταθεί με την αναζήτηση κι άλλων σχετικών πηγών με το μινωικό πολιτισμό στο διαδίκτυο κάνοντας χρήση των μηχανών αναζήτησης με τη βοήθεια λέξεων κλειδιών για περισσότερες πληροφορίες, εικόνες και βίντεο. Επίσης αν βρισκόμασταν στην Κρήτη σίγουρα θα καθίσταται απαραίτητη μια επίσκεψη στον αρχαιολογικό χώρο της Κνωσού καθώς και στο Αρχαιολογικό Μουσείο Ηρακλείου, γιατί: 
Η αξιολόγηση είναι: 

α) Διαμορφωτική κατά τη διάρκεια εφαρμογής των δραστηριοτήτων κυρίως από τους μαθητές που συμμετέχουν σε αυτή τη διαδικασία, ώστε να καταγραφούν οι αντιδράσεις τους (τρόπος συμπεριφοράς, συνεργασία σε ομάδες, συμμετοχικότητα, επικοινωνία) και οι χειρισμοί τους (οργάνωση, αξιοποίηση χρόνου κ.ά.).
β) Τελική, καθώς θα εξεταστεί το αποτέλεσμα των στόχων του σεναρίου, όπως:
· Επιτεύχθηκαν οι στόχοι του σεναρίου;

· Χρησιμοποιήθηκαν τα κατάλληλα λογισμικά και οι κατάλληλες  δραστηριότητες;

· Αξιοποιήθηκε σωστά ο χρόνος; 

· Ήταν το σενάριο προσαρμοσμένο στο γνωστικό επίπεδο των μαθητών;

· Ποιες δυσκολίες συνάντησαν οι μαθητές κατά την υλοποίηση του σεναρίου;

· Ήταν κατατοπιστικές οι οδηγίες του δασκάλου, ώστε να διευκολύνονται οι μαθητές κατά την επαφή τους με τον ηλεκτρονικό υπολογιστή;
Αφού ολοκληρώθηκε η εφαρμογή του συγκεκριμένου εκπαιδευτικού σεναρίου στην τάξη, κατά την αξιολόγησή του διαπιστώθηκαν τα εξής:
· Ο χώρος του εργαστηρίου ήταν πολύ περιορισμένος, ώστε να μπορούν να εργαστούν 25 μαθητές, να μπορεί να στηθεί η οθόνη του βιντεοπροβολέα και οι μαθητές να μπορούν να βλέπουν τις παρουσιάσεις χωρίς δυσκολία. Αυτή η κατάσταση δημιουργούσε εκνευρισμό σε μαθητές και δασκάλους κι όχι καλή συνεργασία μεταξύ των μαθητών.

· Από τους 11 ηλεκτρονικούς υπολογιστές του εργαστηρίου λειτουργούσαν μόνο οι 8. Γεγονός το οποίο σε συνδυασμό με τον περιορισμένο χώρο καθιστούσε τη χρήση του υπολογιστή πολύ δύσκολη.
· Ο εκτυπωτής που υπήρχε το εργαστήριο δε λειτουργούσε, έτσι οι μαθητές απογοητεύονταν που δεν μπορούσαν να εκτυπώσουν τις εργασίες τους.

· Οι συνθήκες οι οποίες επικρατούσαν από υλικοτεχνικής απόψεως εμπόδιζαν την εκτέλεση όλων των δραστηριοτήτων από τους μαθητές. Χρειαζόταν να τους δοθεί περισσότερος χρόνος. 

· Οι μαθητές δεν ήταν πολύ εξοικειωμένοι με τη χρήση του υπολογιστή.

· Τέλος, παρόλο ότι υπήρχαν αντιξοότητες, τα λογισμικά, η διδασκαλία με τη βοήθεια του υπολογιστή και οι διάφορες δραστηριότητες εντυπωσίασαν τους μαθητές.
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� Δηλωτική γνώση: Η Δηλωτική γνώση απαντά στο Τι, Γιατί, Πού, Πόσο , Ποιος; και έχει σκοπό της να βοηθήσει το μαθητή να κατανοήσει το γεγονός. Είναι το είδος της γνώσης που καλύπτει το μεγαλύτερο μέρος των Αναλυτικών Προγραμμάτων Σπουδών. Η σπουδαιότητά της είναι μεγάλη καθώς είναι η αναγκαία βάση για να δομήσει το άτομο τη σκέψη του. Σε γενικές γραμμές αφορά στη γνώση του τύπου "Για το Χ θέμα γνωρίζω ότι ... "  


� Διαδικαστική (procedural) μάθηση είναι εκείνη που αναφέρεται σε δεξιότητες του μαθητή που σχετίζονται με το γνωστικό αντικείμενο, δηλ. ικανότητες σχετικά με την εφαρμογή σειράς βημάτων για την επίτευξη καθορισμένων αποτελεσμάτων. π.χ. μελετώντας κανείς τα δίκτυα υπολογιστών θα πρέπει να γνωρίσει το πώς να υλοποιήσει μια συνδεσμολογία τοπικού δικτύου. Πιο απλά η κατοχή της διαδικαστικής γνώσης σημαίνει το να γνωρίζει κανείς το πώς και το πότε πρέπει να εφαρμόσει όσα έμαθε (τη δηλωτικήτου γνώση).  
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